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Résuḿe
Ceci n’est encore qu’unbrouillon .

Ce document d́ecrit le service de visualisation de Fungus.
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1 Déclaration d’une Visualisation 2

2 Flux d’exécution 2
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1 Déclaration d’une Visualisation

ToDO Avec /Sans Mycelium

2 Flux d’exécution

Nous allons d́ecrire diff́erents flux d’ex́ecution líes aux visualisations.

2.1 Création d’une visualisation

Nous partons d’un tag<visualisation> qui peut contenir des paramètres.
Lors du traitement du tag, on récup̀ere les param̀etres1 de la visualisation et on les

stocke dans un table de hachage. Ensuite, on appelleaddVisualisation le service
de visualisation.

Dans le service de visualisation, on trouve unContainer et unDataCollector .
Ces objets sont donnés par la classeVisualisationManager . Le container est fix́e
par l’environnement d’execution (Frame AWT, Module de visualisation pour la GUI).
Le DataCollector est donńee par une instance deVisualisationFactory .
Actuellement, il existe deuxfactory : NullFactory etVisualisationModule .
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FIG. 1 – Héritage deDataCollector
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FIG. 2 – Collaboration deVisualisationModule
1Les param̀etres ne sont pas directement lié à la visualisation. Ils d́ependent du type de visu.
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VisualisationModule utilise le fichier de propríet́efungus.prop pour trou-
ver la bonne visualisation. LeDataCollector est inśeŕe dans le container.

On passe les paramètres de la visualisation auDataCollector . Puis, on d́emare
la visualisation.

2.2 Processus de Visualisation

Il existe deux modes de visualisation :
– toutes les donńees sont visualisables
– on ne visualise que deséchantillons de donńees

2.2.1 dirigé par Collectable

DataCollector envoie un ŕeférence de lui m̂eme auCollector (sendDataCollector ).
Le Collector peut alors envoyer ses données.

Cette ḿethode est utiliśe pour faire des visualisations synchronisés avec les agents.
Si on envoie toutes les données, elles pourront̂etre trait́e en direct.

Normalement, si leCollector ne poss̀ede pas de référence auDataCollector ,
on n’envoie pas de données. On utilise peut̂etre la ḿethode diriǵee par leDataCollector .

2.2.2 dirigé par DataCollector

Le DataCollector demande les données quand il en a besoin. Il fait cela en
utilisant la ḿethodegetData .

En ǵeńeral, on attend dans unthread. Quand lethread se reveille, il demande les
donńees.

On peut aiśement ŕealiser des visualisations qui se rafraı̂chissent̀a intervalles ŕeguliers
et pas forcement de manière synchrone.

3 QuelquesDataCollector

3.1 Space2D

3.2 DxDataCollector

4 Ancienne Doc

On visualise des«parties» d’agents ou de groupes d’agents.
Listes des types de visualisations connues :
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FIG. 3 – Collaboration deSpace2D
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Space2DVisualisationData
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FIG. 4 – Collaboration deSpace2D

int2Dplot
simple graphe en 2D. Les entrées sont des valeurs entières.
reconu parfungus.gui.module.VisualisationModule et traće parfungus.gui.module.visualisation.PlotPanel .

Quelques id́ees dans [FC02].
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FIG. 5 – Collaboration deDxDataCollector
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FIG. 6 – Diagrame UML de cas. Une simulation demande une visualisation sur un agent.
Le serviceà l’aide duManager fabrique un collecteur. L’agent envoie ses données au
collecteur.
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