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Résune

Ceci n’est encore qu’ubrouillon .

Ce document &crit le service de visualisation de Fungus.
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1 Declaration d’une Visualisation

Avec /Sans Mycelium

2 Flux d’exécution

Nous allons écrire differents flux d’ercution liés aux visualisations.

2.1 Creéation d’'une visualisation

Nous partons d’un tagvisualisation> qui peut contenir des paraatnes.

Lors du traitement du tag, o@cugere les paragtres de la visualisation et on les
stocke dans un table de hachage. Ensuite, on apgedi€isualisation le service
de visualisation.

Dans le service de visualisation, on trouveGontainer  etunDataCollector |}
Ces objets sont dos par la class€isualisationManager . Le container est fix
par I'environnement d’execution (Frame AWT, Module de visualisation pour la GUI).
Le DataCollector est donge par une instance désualisationFactory
Actuellement, il existe deufactory : NullFactory  etVisualisationModule

DataCollector

DxDataCollector | | PlotPanel | | Space2D | | FileSpace2D | | NullVisualisation

FiG. 1 — Heritage deDataCollector
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FiG. 2 — Collaboration d&/isualisationModule

1Les paramdtres ne sont pas directemerétdila visualisation. Ils @pendent du type de visu.



VisualisationModule utilise le fichier de propétefungus.prop  pour trouf]
ver la bonne visualisation. LBataCollector est in€ré dans le container.

On passe les paratres de la visualisation ddataCollector . Puis, on @mare
la visualisation.

2.2 Processus de Visualisation

Il existe deux modes de visualisation :
— toutes les donges sont visualisables
— on ne visualise que déxhantillons de dorées

2.2.1 dirigé par Collectable

DataCollector envoie un eference de luilame alCollector  (sendDataCollector
Le Collector  peut alors envoyer ses da&es.

Cette néthode est utilis pour faire des visualisations synchr@sisvec les agents.
Si on envoie toutes les doees, elles pourrordtre traié en direct.

Normalement, sil€ollector  ne poséde pas deaference alDataCollector
on n’envoie pas de doies. On utilise peudtre la néthode dirige par ldDataCollector |

2.2.2 dirigé par DataCollector

Le DataCollector demande les do@es quand il en a besoin. Il fait cela en
utilisant la néthodegetData .

En géréral, on attend dans uthread. Quand lethread se reveille, il demande les
donrees.

On peut aiément ealiser des visualisations qui se raftdassent intervallesegulierd
et pas forcement de mame synchrone.

3 QuelguesDataCollector

3.1 Space2D
3.2 DxDataCollector

4 Ancienne Doc

On visualise des parties» d’agents ou de groupes d’'agents.
Listes des types de visualisations connues :

)
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FIG. 3 — Collaboration d&pace2D
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FIG. 4 — Collaboration d&pace2D

int2Dplot
simple graphe en 2D. Les ea#s sont des valeurs esres.
reconu pafungus.gui.module.VisualisationModule et tra@ parfungus.gui.module..

Quelques i@es dans{C07.
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Add Visu P> ask Container and DataCollector |
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FIG. 6 — Diagrame UML de cas. Une simulation demande une visualisation sur un agent.
Le servicea I'aide duManager fabrique un collecteur. L'agent envoie ses dees au
collecteur.
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