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Résuḿe
Ceci n’est encore qu’unbrouillon .

Ce document d́ecrit les services de Fungus.

1 Rôle des services

Les services font partis de l’infrastructure de Fungus. L’infrastructure leurs délègue la plupart de
son travail. Les services permettent de modulariser le simulateur. Ils sont chargésà la demande lors
de l’execution. De plus, ils sont interchangeableà volont́e d’une simulatioǹa l’autre.

2 Implementation

2.1 Services abstraits

Il faut définir une interface pour le type du service. Cette interface hérite de l’interfaceService .
Tout les services de ce type devront implémenter cette interface. Un usage veut que les interfaces
des services soit dans le packagefungus.core.service .

L’impl émentation h́erite deAbstractService et impĺemente l’interface du service. Les
implémentationŝetre peuvent n’importe òu.

Par exemple sur la figure1 sur la page suivante, le servicetestest d́efini par l’interfaceTest-
Service . Cette interface d́efinit toutes les oṕerations ŕealisables par le service. L’implementation
Test réalise ces oṕerations. Les oṕerations d’initialisation du service sontéffectúees par la classe
AbstractService .

2.2 Déclaration

Le fichier de propríet́e/fungus/fungus.prop contient les d́eclarations des implémentations
des diff́erents services. Un ligne de ce fichier ressembleà :
service. ressource = classe-implementant-le-service
La ressource est generalement déclarer dans l’interface du service :
public static String ressource = " ressource " ;

La déclaration du servicetest:

service.test = fungus.core.service.Test
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AbstractService

(fungus.core.service)

-author : java::lang::String 

-date : java::util::Date 

#infra : fungus::core::infrastructure::Infrastructure 

-name : java::lang::String 

-type : java::lang::String 

-version : java::lang::String 

+AbstractService( type : java::lang::String )

+getAuthor() : java::lang::String

+getDate() : java::util::Date

+getName() : java::lang::String

+getType() : java::lang::String

+getVersion() : java::lang::String

+init() : void

#setInformation( name : java::lang::String, author : java::lang::String, version : java::lang::String, date : java::util::Date ) : void

+setInfrastructure( i : fungus::core::infrastructure::Infrastructure ) : void

Service

(fungus.core.service)

+getType() : java::lang::String

+init() : void

+setInfrastructure( i : fungus::core::infrastructure::Infrastructure ) : void

Service Concret

ServiceInformation

(fungus.core.service)

+getAuthor() : java::lang::String

+getDate() : java::util::Date

+getName() : java::lang::String

+getVersion() : java::lang::String

TestService

(fungus.core.service)

+test() : void

Test

(fungus.core.service)

+Test()

+test() : void

FIG. 1 – Diagramme static d’un servicetest.

2.3 Utilisation d’un service

L’infrastructure poss̀ede unServiceFactory . Pour lancer un service, on appellestartService
de l’infrastructure. Le service est conservé dans l’infrastructure.
Lancement, brutal d’un service :

try {
is = (InfoService)infra.service(InfoService.ressource);

} catch (ServiceException e) {
try {

infra.startService(InfoService.ressource);
is = (InfoService)infra.service(InfoService.ressource);

} catch (ServiceException e1) {
e1.printStackTrace();

}
}

La liste des services est contenu dans le fichier de propriét́e /fungus/fungus.prop .
Pour acceder̀a une methode, on fait un( interface )infra.service(" nom"). methode
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:ServiceFactory:Infrastructure

:CreateAgent

getService( service) 1:

getService( service) 4:

newAgent( classname) 3:

newAgent( classname) 5:

() 2:

3 Listes des services connus

3.1 Créateur d’agents

nom du service : createAgent

3.2 Serveur Reseau

3.3 Information

nom du service : info
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