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Résuḿe
Ceci n’est encore qu’unbrouillon .

Ce document d́ecrit les diff́erentes ḿethodes descheduling de Fungus.

1 Description

Le scheduler est un service de l’infrastructure.
Il poss̀ede plusieursfilesd’attente que l’on appellepool. À priori, le nombre depool n’est pas

limit é. On peut par exemple assigner un groupe d’agentsà unpool.
Chacun despools poss̀ede une ḿethode descheduling.

2 Impl émentation

3 Utilisation

ChaqueAgentsGroup contient une ŕeférence vers le service descheduling. Cette ŕeférence est
créée lors de l’initialisation du groupe.

Ensuite, on mappe les fonctions du groupe sur lescheduler.
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Pool

(fungus.core.scheduler)

#pool : fungus::core::utils::hash::AgentIDHash 

#time : fungus::core::scheduler::Time 

+addAgent( agent : fungus::core::agent::AgentID ) : void

+advanceInTime() : void

+getCurrentTime() : fungus::core::scheduler::Time

+getSchedulableAgent( t : fungus::core::scheduler::Time ) : java::util::Collection

+keySet() : java::util::Collection

+nextTic() : fungus::core::scheduler::Time

+Pool()

+put( id : fungus::core::agent::AgentID, t : fungus::core::scheduler::Time ) : void

+removeAgent( agent : fungus::core::agent::AgentID ) : boolean

+setWakeupTime( id : fungus::core::agent::AgentID, time : fungus::core::scheduler::Time ) : void

SchedulerService

(fungus.core.service)

+ressource : java::lang::String  = "scheduler"

+addAgent( id : fungus::core::agent::AgentID ) : void

+addAgent( id : fungus::core::agent::AgentID, pool : int ) : void

+removeAgent( id : fungus::core::agent::AgentID ) : void

+sleepDuring( id : fungus::core::agent::AgentID, time : fungus::core::scheduler::Time ) : void

+sleepUntil( id : fungus::core::agent::AgentID, date : fungus::core::scheduler::Time ) : void

+start() : void

+start( pool : int ) : void

+start( id : fungus::core::agent::AgentID ) : void

+stop( pool : int ) : void

+stop() : void

+stop( id : fungus::core::agent::AgentID ) : void

Time

(fungus.core.scheduler)

+add( t : fungus::core::scheduler::Time ) : fungus::core::scheduler::Time

+advance( t : fungus::core::scheduler::Time ) : void

+Time( init : long )

+Time( t : fungus::core::scheduler::Time )

+Time()

+toString() : java::lang::String

TimeModel

(fungus.core.scheduler)

+advanceInTime() : void

+getCurrentTime() : fungus::core::scheduler::Time

+nextTic() : fungus::core::scheduler::Time

Scheduler

(fungus.core.scheduler)

-go : boolean  = true

-is : fungus::core::service::InfoService 

-my : Default::Thread 

-pool : fungus::core::scheduler::Pool 

-stopped : boolean  = true

TimeDrivenPool

(fungus.core.scheduler)

-inc : fungus::core::scheduler::Time 

-nt : fungus::core::scheduler::Time 

+advanceInTime()

+nextTic()

+TimeDrivenPool()

+TimeDrivenPool()

FIG. 1 – Diagramme statique UML
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:CreateAgentService :AgentsGroup :Scheduler :Pool

addAgent( id) 1:
addAgent( id) 2:

addAgent( agent) 3:

FIG. 2 – Diagramme de séquence UML de l’ajout d’un agent dans le scheduler. Ce scheduler contient
un seulpool.
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:SchedulableAgentFilter

ExecutØ pour tous

les agents

:Scheduler :Agent:Pool

getFilteredAgent() 5:

execute( a,  b) 4:

() 2:

return  6:

act() 7:

getSchedulableAgent( t) 1:

advanceInTime() 8:

 3:

FIG. 3 – Diagramme de séquence UML d’ex́ecution du scheduler
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