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Langage de script

<?xml version="1.0""?>

<IDOCTYPE mycelium SYSTEM "mycelium.dtd">

<mycelium >

<meta name="author" contents="Valvassori Mo ise"/>

<simulation >

<parameter key="nbugs" type="int" name="Number of
Bugs"> 10 :1 500 </ parameter >

<parameter key="size" name="Size of

. . Space"> '100'5'200 </ parameter >
- plU.S besoin de compi- <parameter  key="heat' name="Bug

Temperature"> 20</ parameter >
lateur
<agent type="fungus.heatbugs.HeatBugSpace">
- XML + SCHEME <parameter name="size"> (mget! simulation-parameters
2 'size) </ parameter >
- autodocumente <parameter name="struct _Xx"> 'circular </ parameter >
_ . . N <parameter name="struct _y"> 'circular </ parameter >
deSCI'lptIOH Comp lete <visualize type="2Dspace">
d’une simulation <parameter _namez"c_ellsizg"> ,
<documentation >Taille d’'une cellule de I'espace
— accés aux Services I écran.'</ d_ocumentation >
L. (mget! simulation-parameters
— création de nouvelles ‘cellsize) </ parameter >

, </ visualize >
classes d’agents
<repeat times=" (mget! simulation-parameters
'nbugs) ">

<agent type="fungus.heatbugs.Bug">
<parameter name="temperature"> (mget!

simulation-parameters ’heat) </ parameter >
<parameter name="rnd"> (mget!
simulation-parameters 'rnd) </ parameter >

</ agent ></ repeat ></agent ></ simulation >
</ mycelium >



Visualisation des scripts
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Exécution d’une simulation
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Pilotage d"une simulation
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Modéle de Simulation

Visudisation

Simulation

— Un ensemble d’agents qui éffectuent des actions
— Agents communicant par des canaux
— Un ensemble de visualisations



Architecture
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— Modulaire et extensible : systemes de services

— abstraction des traitements
— choix des services a activer au démarage

— Interface gra
— modulaire
— extensible

phique optionnelle






A Faire

— Bibliothéque : ajouter

— des espaces

— des générateurs aléatoires

— des fonctions de calculs (ODE,...)
— Extension du langage de script

— ajout de fonctions SCHEME

— création d’une communauté d’utilisateur
— ouverture sur d’autres simulateurs



Definitions

Systémes complexes
Ensembles d’éléments en relation.
La somme de ces éléments et de leurs relations fait émerger de
nouvelles propriétés.

Agent
processus qui peut échanger de l'information avec d’autres
agents



— Programmé en JAVA
— tourne sous Un*x, MS Windows, Mac OS
— programmation objet

— Publié sous GNU Public Licence
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